KOSOVA MAKERS
LEAGUE

KML OPEN: REZULTATET E RAUNDIT 3

CIKLI I KLASAVE: 1-5

# EMRI | SHKOLLES MENTORI/JA KOMUNA CIKLI PIKET
1 [Elena Gjika (Grupi 1) Zymer Cakolli Prishtiné 1-5 1600
2 |Elena Gjika (Grupi 2) Zymer Cakolli Prishtiné 1-5 1600
3 |Emin Duraku Andy Moxon Shtime 1-5 1600
4 |Young Innovators Andy Moxon Shtime 1-5 1600
5 [Veli Ballazhi Fatir Lusnjani Hani i Elezit 1-5 1600
6 |Qamil Batalli Valdrine Nekoviqi Prishtiné 1-5 1600
7 |Akademia Ora Besart Ibrahimi Prishtiné 1-5 1600
8 |Gracanica Innovation Center Aleksandar Blagic Gracanicé 1-5 1600
9 |Déshmorét e Vitisé Burim Jashari Viti 1-5 1531
10 [Késhtjella e Diturisé Burhan Lagi Hani i Elezit 1-5 1508
11 |Kulturno skoliniste KRIK Slobodan Milikovic Kamenicé 1-5 1094
12 [Mihal Grameno Lindita Jashanica Fushé Kosové 1-5 968

13 |Migjeni Valentina Maliqi Mitrovicé 1-5 852

14 |Halil Alidema Fekir Zuka Viti 1-5 400

15 |Até Gjergj Fishta Mimozé Zeqiri Nikollaj Kliné 1-5 144

*Shénim:

- Pér shkak té situatés pandemike né Kosové, KML ju ka mundésuar té gjitha ekipeve té dérgojné sfidat e raundit 3 té kompletuara duke




zgjedhur njérén nga dy mundésité:

1) Té gjitha ekipet té cilat kané realizuar videot né kohé gjaté muajit mars ti ngarkojné ato né sistemin NEURON, dhe

2) Té gjitha ekipet e tjera té cilat nuk kané arritur ti realizojné videot, ti ngarkojné vetém files me kodet e sfidés 3 né sistemin NEURON.
Prandaj, né kété raund, kriteri i intervalit kohor/kohézgjatja pér té cilén kompletohet sfida éshté larguar si indikator i vlerésimit.

- Duke gené se shumica e shkollave, programimin e roboteve e kané béré mé herét, sekondat, shpejtésia, pérséritja e unazave dhe distanca nuk
jané né pérputhje me ato gé ne kemi kérkuar né rregullore.

Pér kété arsye, ne kemi béré pérjashtim duke i marré si té sakta té gjitha numrat qé jané shénuar né rubrikén e sekondave, distancés,
shpejtésisé dhe numrin e pérséritjes sé unazave.

Kjo vlené pér té gjitha shkollat pjesémarrése.






